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RANCHERHISTORIAS.  El Comic

El comic, una serie de mini historias y sucesos tomado de la época de cuando
para divertirse bastaba un pedazo de papel y algo con qué escribir, un lapiz, una
pluma o lo que fuere. En esa época en la que al no tener elementos electronicos
a la mano, la diversion surgia de la inventiva, esa magia que todo ser humano
tiene y que poco a poco la tecnologia esta aniquilando.

La imaginacion segun una definicion que se antoja muy puntual dice: “La
imaginacion (del latin imaginatio, -onis) es un proceso creativo superior que
permite al individuo manipular informacion generada intrinsecamente con el fin
de crear una representacion percibida por los sentidos”. Este era el elemento
suficiente para la diversion en otro tiempo, no por eso concepto retrograda o no
contemporaneo, el hecho es que bastaba solo imaginar para que las horas
pasaran desapercibidas, eso abonaba al dicho de “Hecha a volar la imaginacion’
el resultado era fabuloso, juegos como las escondidas, chinche al agua, el

O chicote, bebe leche, y otros tantos mas que no requerian de ningun elemento; o
mucho menos de gasto alguno, asi podriamos llegar a los juegos de, con 46 5

rayones expresabas una idea que la contraparte en el juego deberia de adivinar
y decir de qué se trataba, muchas veces solo una accion, un elemento, un
concepto o0 un suceso, hasta llegar a una minihistoria.

’

Lo que presentamos en estas Rancherhistorias, se basa en el juego clasico de
dibujos, algunos hasta mal logrados lo ponian a uno a adivinar de qué se
trataba, después de un momento decian “es un Rancherito haciendo tal o cual
cosa”, asi es como nacen las Rancherhistorias, el Comic, que noes mas que una
remembranza de la forma en que antes se divertia la gente, asi pues que los
autores de este “Comic” la familia Carmona Alcala, los invitamos a introducirse
al concepto ludico de “adivina qué es esto” deseando pasen momentos
divertidos como nosotros al momento de hacer estos trazos, solo con intencion
de despertar la imaginacion y sobre todo la diversion sana sin el distractor de la
tecnologia, esperemos que lo disfruten y.... comenzamos.

Nota importante, los trazos son realizados, de manera espontanea, incomoda
sin soporte o0 mesa donde apoyarse, botaneando y entre risas, la calidad del
dibujo es lo de menos.
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